
Лекция 1. ПРБД Caché 
1. Краткая информация о разработчике постреляционной СУБД Caché 
InterSystems Сorporation 
"Мы ведем разработчиков к успеху!" - так звучит девиз, который в 1978 

году выбрал для своей компании InterSystems Corporation выпускник Массачусет-
ского Технологического Института и основатель фирмы Терри Рэйгон.  

Под этим девизом работают сейчас свыше 360 сотрудников, помогая своим 
клиентам - профессиональным разработчикам - становиться самыми успешными в 
мире. Как и прежде, секрет успеха лучших программных решений кроется в том, 
чтобы оптимально отражать сложные требования реального мира. А так как требо-
вания реального мира почти каждый день меняются, то прикладные решения на базе 
нашей постреляционной СУБД Caché пользуются исключительным успехом. И не 
только у разработчиков программного обеспечения, но и, прежде всего, у пользова-
телей, чей успех более чем когда- либо зависит от своевременного доступа к ин-
формации круглый год, семь дней в неделю, 24 часа в сутки.  

Корпорация InterSystems, штаб-квартира которой находится в городе Кем-
бридж, штат Массачусетс, США, является ведущим поставщиком высокопроизво-
дительных систем управления базами данных, оптимизированных для Web, и при-
ложений в архитектуре клиент-сервер, ориентированных на интенсивную обработку 
транзакций. 

Флагманский продукт InterSystems СУБД Caché появилась на рынке в конце 
1997 года, став первой в мире СУБД, идеально подходящей для разработки Web-
приложений (e-DBMS). Сервер Многомерных Данных и Сервер Приложений обес-
печивают высокую производительность и масштабируемость, интегрированный 
объектный и реляционный доступ к данным и поддержку state-aware Web-
приложений. Профессиональные разработчики получают в свое распоряжение мощ-
ный инструмент быстрой разработки приложений и гибкость при выборе среды про-
граммирования.  Клиенты в 88 странах мира используют более чем двадцатилетний 
опыт InterSystems в разработке СУБД и имеют возможность круглосуточно обра-
щаться в службу поддержки.  

Корпорация InterSystems вновь подняла планку производительности баз дан-
ных когда объявила о выпуске CACHE 5. Новая версия выпускаемой компанией по-
стреляционной базы данных реализует аналитику в реальном времени для систем 
обработки транзакций. Это стало революционным достижением в области, где 
наблюдается быстрый рост спроса на эту технологию как со стороны разработчиков, 
так и со стороны руководителей служб ИТ. 

"Высокопроизводительные системы аналитики для хранилищ данных суще-
ствуют уже много лет, однако, весьма невысокая скорость операций обновления 
данных при работе с BitMap-индексами не позволяла использовать их в системах 
обработки транзакций," - говорит Пол Грабшайд (Paul Grabscheid), вице-президент 
по стратегическому планированию компании InterSystems. - "Благодаря нашей но-
вой технологии транзакционного BitMap-индексирования CACHE стала первой ба-
зой данных, способной преодолеть это ограничение". 

Компания InterSystems -- ведущий мировой поставщик систем управления ба-
зами данных для здравоохранения, а ее новаторские решения в области баз данных 
для систем обработки транзакций признаны во всем мире. InterSystems производит 



высокопроизводительные масштабируемые СУБД для интернета и клиент-
серверных приложений. 

По словам Кена Биллингса (Ken Billings), директора по информационным тех-
нологиям сети лабораторий Molecular Pathology и участника бета-тестирования 
CACHE 5, новая технология транзакционного BitMap-индексирования, реализован-
ная в CACHE 5, будет особенно полезна при работе со сложными запросами. 
Molecular Pathology работает в области геномной лабораторной медицины и занима-
ется проверкой ДНК на инфекционные заболевания, молекулярной онкологией, му-
тационным анализом и установлением личности по генетическим материалам. 

"Мы запустили в эксплуатацию лабораторную систему с подключением к ин-
тернету, самостоятельно разработанную нами на базе CACHE ", -- говорит Бил-
лингс. - "Для нас была очень важна способность этой СУБД работать с такими не-
стандартными типами данных, как графикой, фотографиями, последовательностями 
ДНК, микромассивами и данными временного ряда. Мы перевели многие из наших 
индексов в формат транзакционного BitMap-индексирования, и скорость поиска нас 
просто поразила." 

"Благодаря этой прогрессивной технологии индексирования скорость выпол-
нения запросов в CACHE 5 заметно возросла, при этом операции обновления базы 
данных остаются такими же, как и при использовании обычных индексов", - объяс-
няет Грабшайд. - "Как показали результаты сравнительного теста, проведенного 
InterSystems в ходе бета-тестирования новой версии CACHE, в итоге получается 
крайне мощное сочетание. При сравнении скорости обновления данных в таблице, 
состоящей из 10 миллионов строк, CACHE работала в 200 раз быстрее, чем Oracle". 

2. Описание Cache  
В соответствии с принципами проектирования объектно-ориентированных 

баз данных система Cache: 
• содержит объект — элемент БД, в котором хранятся не только данные, но 

и методы их обработки; 
• позволяет обрабатывать мультимедийные данные и предоставляет пользо-

вателям возможность создавать собственные структуры данных любой сложно-
сти; 

• допускаtт работу на высоком уровне абстракции. 
Cache — многоплатформенная система, которая поддерживает следующие 

операционные системы: всю гамму ОС Windows, Linux, основные реализации 
Unix и Open VMS. Планируется также поддержка новых реализаций Unix. Боль-
шое внимание уделяется новой платформе Itanium. 

Данные в Cache хранятся под управлением многомерного сервера данных 
(MDS). В основе Cache лежит транзакционная многомерная модель данных, кото-
рая позволяет хранить и представлять данные в таком виде, в котором они чаще 
всего используются.  

Как только определяется класс объектов, автоматически генерируется реля-
ционное описание данных этого класса в формате SQL; как только в Словарь дан-
ных поступает язык определения данных (ЯОД) — описание в формате реляци-
онной базы данных, автоматически генерируется реляционное и объектное опи-
сание данных, т. е. устанавливается доступ к ним в формате объектов.  

При этом все описания ведутся согласованно и все операции по редактиро-
ванию проводятся только с одним описанием данных. Это позволяет сократить 



время разработки и сэкономить вычислительные ресурсы. Приложения будут ра-
ботать значительно быстрее. 

Уникальная транзакционная многомерная модель данных позволяет избе-
жать проблем, присущих реляционным СУБД, оптимизируя данные уже на 
уровне хранения. 

Многомерный сервер данных снимает многие ограничения, накладываемые 
реляционными СУБД, хранящими данные в двухмерных таблицах. Как известно, 
реляционная модель БД состоит из большого числа таблиц, что необходимо при 
работе со сложными структурами данных. Это, в свою очередь, существенно ус-
ложняет и замедляет выполнение сложных транзакций и ведет к хранению из-
лишней информации. Система Cache хранит данные в виде многомерных разре-
женных массивов. 

Многомерный сервер данных Cache предназначен для обработки транзак-
ций в системах с большими и сверхбольшими базами данных (сотни гигабайт, те-
рабайты) и большим числом одновременно работающих пользователей. Много-
мерный сервер данных Cache обеспечивает высокую производительность систе-
мы за счет отказа от хранения избыточных данных и таблиц. 

Транзакционная модель данных Cache позволяет оптимизировать данные на 
уровне хранения, поддерживать объектную модель и сложные типы данных. Все 
эти возможности значительно упрощают создание сложных систем. 

В Cache реализована концепция единой архитектуры данных, т. е. к одним и 
тем же данным, хранящимся под управлением многомерного сервера данных 
Cache, есть три способа доступа: прямой, реляционный и объектный. 

Прямой доступ к данным (Cache Direct Access) обеспечивает максимальную 
производительность СУБД и полный контроль работы системы со стороны про-
граммиста. Разработчики приложений получают возможность работать напрямую 
со структурами хранения. Использование этого типа доступа накладывает опре-
деленные требования на квалификацию разработчиков, позволяет оп-
тимизировать хранение данных приложения и создавать сверхбыстрые алгоритмы 
обработки данных. 

Реляционный доступ к данным (Cache SQL) обеспечивает максимальную 
производительность реляционных приложений с использованием встроенного 
языка SQL. Cache SQL соответствует стандарту SQL. Кроме того, разработчик 
может использовать разные типы триггеров и хранимых процедур. 

Даже без использования прямого и объектного доступа к данным приложе-
ния в Cache работают быстрее за счет высокой производительности многомерного 
сервера данных. 

Объектный доступ к данным (Cache Objects) осуществляется при использо-
вании объектно-ориентированных языков программирования Java, Visual С++, VB 
и других ActiveX-совместимых средств разработки, таких как PowerBuilder и 
Delphi. Для этого в Cache реализована объектная модель управления базами дан-
ных, в которой полностью поддерживаются наследование признаков (в том числе 
и множественное), инкапсуляция и полиморфизм. При создании информационной 
системы разработчик получает возможность использовать объектно-
ориентированный подход к разработке, моделируя предметную область в виде 
совокупности классов объектов, в которых хранятся данные (свойства классов) и 
поведение классов (методы классов). 



Для реализации бизнес-логики в СУБД используется специальный язык 
Cache Object Script (COS) — полнофункциональный язык, который имеет все не-
обходимые механизмы для работы с данными при любом способе доступа. С по-
мощью COS разработчик создает методы классов, триггеры, хранимые процеду-
ры, различные служебные программы. Стоит отметить интерфейсы со средствами 
проектирования и разработки приложений. Специальные компоненты Cache поз-
воляют проектировать приложения как для объектного, так и для реляционного 
методов обработки данных. 

Кроме того, поддерживаются следующие интерфейсы: Native С++, Java, 
EJB, ActiveX, XML, а также интерфейсы Callln и CallOut. 

Для обеспечения надежности в Cache предусмотрены такие механизмы, как 
журналы до и после записи, теневой сервер, репликация, «горячее» резервное ко-
пирование и т.д. 

Протокол распределенного кэша (Cache Distibuted Cache Protocol) — уни-
кальная сетевая технология фирмы InterSystems, которая распределяет базу дан-
ных по сети, оптимизируя ее производительность и пропускную способность в 
зависимости от работы приложений. 

Cache — открытая система, в которой поддерживается множество интер-
фейсов к средствам проектирования и разработки приложений. 

Cache работает практически на всех популярных платформах с наиболее 
распространенными Web-серверами. При этом обеспечивается полная переноси-
мость приложений с платформы на платформу. 

При всех достоинствах современной объектно-ориентрованной технологии 
разработки баз данных имеется несколько препятствий, которые удерживают раз-
работчиков от принятия решения о переходе на нее с реляционной технологии. 
Основным препятствием является значительный объем имеющихся разработок, 
опирающихся на реляционные СУБД. При переходе на новую технологию обра-
ботки данных необходимо многое начинать с нуля, поэтому возникает вопрос це-
лесообразности такого перехода. 

Кроме того, объектная технология, поддерживаемая в ряде пост-
реляционных СУБД, не имеет развитого и стандартизированного языка генерации 
отчетов и анализа данных, каким является структурированный язык запросов 
SQL. 

В системе Cache данные проблемы были решены за счет процедур, обеспе-
чивающих возможность перехода с реляционной технологии на объектную. 

БД Cache' была первой базой данной, предназначенной для работы в сети 
Internet/Intranet. Одним из условий разработки и внедрения на предприятиях CALS-
технологий являются Web-сервисы, которые и предоставляет среда Cache. В версии 
Cache' 4.0 реализована технология создания динамических web-приложений Cache' 
Server Pages (CSP), которая пришла на смену технологии Weblink предыдущих вер-
сий Cache'. Кроме этого, системная библиотека «%Net» предоставляет классы, реа-
лизующие протоколы SMTP, POP3, HTTP, FTP и др.  

Как известно, основной принцип работы Web-среды состоит в том, что все 
документы в ней создаются в едином формате HTML, а клиентские приложения — 
броузеры, функционирующие на самых различных компьютерных платформах, 
почти одинаково отображают эти документы. Однако решения отражают статиче-
ские принципы обработки документов. Для придания им динамики требуется ис-



пользование различных средств программирования, действующих как на стороне 
клиента, так и на стороне сервера. 

Если разработчик применял скриптовые языки, функционирующие на сто-
роне клиента, то область их действия была ограничена отображаемым документом, 
а в качестве входных данных использовались либо действия пользователя, либо 
информация, хранящаяся в его компьютере. Это ограничение связывалось с тем, 
что скриптовые языки не получали какой-либо дополнительной информации от 
Web-сервера, с которого был загружен документ, вместе с которым и были полу-
чены скрипты. 

Если на сайте требовалось использовать несколько более сложные способы 
управления данными, то приходилось применять исполняемые модули, функцио-
нирующие на самом сервере. Только таким образом можно было осуществлять до-
ступ к базам данных и на основе полученной информации формировать страницы, 
передаваемые затем удаленному пользователю. Только на сервере удавалось обес-
печить поддержку сеансов работы и идентификацию пользователей, столь необхо-
димые во всех приложениях электронной коммерции. 

Для реализации Web-технологий использовались и классические языки, та-
кие как С++, и языки, специально ориентированные на Web-среду, такие как ASP. 
Однако все они имели одну общую черту — конечный вывод документов произво-
дился в формате HTML. 

Если учитывать общую скорость прогресса в компьютерной индустрии, то 
можно признать, что долгожитель HTML, который достаточно долго использовал-
ся в сети Интернет, может в ближайшем будущем быть заменен новым языком 
XML. Более того, международные стандарты по CALS-технологиям уже ориенти-
руются на этот язык форматирования документов. 

Система Web-сервисов и обособленных клиентов нужна только для ресурсов 
с чрезвычайно сложной функциональностью. 

 В общем случае Web-сервисы принимают и передают информацию на языке 
XML. Этот язык, естественно, является открытым стандартом. Также следует учи-
тывать, что XML, как и его предшественник HTML, не зависит от платформы и опе-
рационной системы. Сочетание этих двух факторов позволяет разработчикам сво-
бодно создавать самые различные клиентские приложения, функционирующие на 
разных компьютерных платформах, т. е. одному сервису может соответствовать не-
сколько клиентских приложений. 

XML-документы, пересылающиеся от сервера к клиенту и обратно, пере-
даются по протоколу HTTP, который пропускается практически всеми брандмау-
эрами, что также прибавляет привлекательности идее Web-сервисов. 

Следует отметить и тот факт, что Web-сервисы являются само-
документируемыми, т.е. любое клиентское приложение может получить инфор-
мацию о структуре сервиса, его функциональности и правилах вызова функций, 
поддерживаемых Web-сервисом. 

Web-сервисы способны передавать и получать информацию тремя способа-
ми: с применением методов GET и POST стандартного протокола HTTP или с по-
мощью языка SOAP, который является производным от XML. Первые два вари-
анта разрешают использовать в качестве клиентского приложения стандартный 
броузер, но необходимо признать, что это далеко не идеальный вариант. Во-
первых, с помощью броузера трудно организовать вызов всех функций достаточ-



но сложного сервиса. Разработчику необходимо исследовать структуру сервиса 
заранее, т. е. перед тем как создавать Web-страницы для доступа к нему, и в этом 
случае теряются преимущества самодокументируемости. Во-вторых, следует 
помнить, что вывод информации все равно будет идти в «чистом» XML, который 
броузер не сможет адекватно отобразить. Поэтому для работы с Web-сервисами, 
обладающими достаточно серьезной функциональностью, удобно использовать 
язык SOAP. 

 
В конце 1997 года компания InterSystems Corp. выпустила постреляционную 

СУБД Caché. Компания и раньше занималась системами управления базами данных, 
в России активно использовались и продолжают использоваться предшественники 
Caché: MSM, DTM, ISM. За годы разработок вышло несколько версий СУБД Caché - 
высокопроизводительной промышленной СУБД, интегрированной с технологией 
разработки Web-приложений - Caché Server Pages. 

СУБД Caché относится к постреляционным СУБД. При этом термин «постре-
ляционная» в данном случае относится не столько к аспекту времени, сколько под-
черкивает ряд технологических преимуществ: единая архитектура данных и полная 
поддержка Caché объектно-ориентированных технологий. На рисунке 1 изображе-
ны основные элементы архитектуры СУБД Caché. 

 

 
Рисунок 1 - Архитектура постреляцийнои СУБД Caché 

Рассмотрим более подробно каждый элемент архитектуры. 

Платформы, на которых работает Caché.  

Caché - кроссплатформенного система поддерживает следующие операци-
онные системы: всю линейку Windows, Linux, основные реализации Unix и Open 
VMS. Планируется поддержка новых реализаций Unix. Большое внимание уделяется 
новой платформе Itanium. 

Многомерный сервер данных.  



Данные в Caché хранятся под управлением многомерного сервера данных. В 
основе Caché лежит транзакционная многомерная модель данных (TMDM), что поз-
воляет хранить и представлять данные так, как они чаще всего используются. Мно-
гомерный сервер данных снимает многие ограничения, накладываемые реляцион-
ными СУБД, которые хранят данные в двумерных таблицах, ведь если реляционная 
модель состоит из большого количества таблиц, что необходимо при работе со 
сложными структурами данных, это существенно усложняет и замедляет выполне-
ние сложных транзакций и ведет к хранению лишней информации. Caché сохраняет 
данные в виде многомерных разреженных массивов - Глобал. Уникальная транзак-
ционная многомерная модель данных позволяет избежать проблем, присущих ре-
ляционным СУБД, оптимизируя данные на уровне хранения. В отличие от ранних 
многомерных СУБД, которые были оптимизированы для создания аналитических 
систем, Caché ориентирована на системы обработки транзакций (Online Transaction 
Processing). Многомерный сервер данных Caché предназначен для обработки тран-
закций в системах с большой и сверхбольшой БД (сотни гигабайт, терабайты) и 
большим количеством одновременно работающих пользователей. Многомерный 
сервер данных Caché позволяет разработчикам получить хорошую производитель-
ность, отказавшись от хранения избыточных данных и таблиц. К тому же, реляцион-
ная модель не всегда подходит для описания сложных предметных областей. Тран-
закционная модель данных Caché позволяет оптимизировать данные на уровне со-
хранения, поддерживать объектную модель и сложные типы данных. Все эти воз-
можности значительно упрощают создание сложных систем. 

Предоставление пользователям трех способов доступа к данным.  

В Caché реализована концепция единой архитектуры данных. К одним и тем 
же данным, хранящимся под управлением многомерного сервера данных Caché 
есть три способа доступа: прямой, объектный и реляционный (рис. 2). 

 
Рисунок 2 - Концепция єдиной архитектуры данных Caché 

1. Caché Direct Access - прямой доступ к данным, обеспечивает максималь-
ную производительность и полный контроль со стороны программиста. Разработчи-
ки приложений получают возможность работать прямо со структурами хранения. 
Использование этого типа доступа накладывает определенные требования на ква-



лификацию разработчиков, но понимание структуры хранения данных в Caché поз-
воляет оптимизировать хранение данных приложений и создавать сверхбыстрые 
алгоритмы обработки данных. Прямой доступ обеспечивает максимальную произ-
водительность и может быть использован для реализации таких операций, в кото-
рых применение обычных хранимых процедур, основанных на SQL, не может обес-
печить необходимую производительность. 

2. Caché SQL - реляционный доступ, что обеспечивает максимальную произ-
водительность реляционных приложений с использованием встроенного SQL. Caché 
SQL соответствует стандарту SQL 92. Кроме этого, разработчик может использовать 
различные триггеров и хранимых процедур. Все это позволяет Caché успешно кон-
курировать с реляционными СУБД. Даже без использования прямого и объектного 
доступа применения на Caché работают быстрее за счет высокой производительно-
сти многомерного сервера данных. 

3. Caché Objects - объектный доступ, для максимальной производительности 
разработки при использовании Java, Visual C ++, VB и других Active-Х совместимых 
средств разработки, таких как PowerBuilder и Delphi. В Caché реализована объектная 
модель в соответствии с рекомендациями ODMG (Группа управления объектными 
базами данных - Object Database Management Group). В Caché полностью поддер-
живаются подражания (в том числе и множественное), инкапсуляция и полимор-
физм. При создании информационной системы разработчик получает возможность 
использовать объектно-ориентированный подход к разработке, моделируя пред-
метную область в виде совокупности классов объектов, в которых хранятся данные 
(свойства классов) и поведение классов (методы классов). Caché, поддерживая объ-
ектную модель данных, позволяет использовать объектно-ориентированный под-
ход как при проектировании (в Rational Rose) предметной области, так и при реали-
зации приложений в ОО-средствах разработки (Java, C ++, Delphi, VB). Постреляций-
на СУБД Caché конкурирует с другими объектными СУБД, значительно превосходя 
их по таким показателям как надежность, производительность и удобство разработ-
ки. 

Язык описания бизнес-логики Caché ObjectScript. Для реализации бизнес-
логики БД в СУБД Caché используется Caché Object Script (COS). COS - полнофункцио-
нальная язык, имеет все необходимые механизмы для работы с данными с помо-
щью любого способа доступа. С помощью COS разработчик создает методы классов, 
триггеры, хранимые процедуры, различные утилиты. 

Интерфейсы доступа к средствам проектирования и разработки приложе-
ний.  

Caché - открытый продукт, имеющий множество интерфейсов, позволяющих 
разработчику использовать вместе с Caché любые современные технологии. 

Во-первых, стоит отметить интерфейсы доступа к средствам проектирования 
и разработки приложений. Специальные компоненты Caché позволяют проектиро-
вать применения в Rational Rose при объектном подходе, и в ErWin - при реляцион-
ному. Разработчик может реализовывать клиент-серверную архитектуру, используя 



практически все средства разработки. При этом он может использовать специаль-
ные интерфейсы для прямого и объектного доступа, а стандартные (ODBC, JDBC) - 
для реляционного. Особый интерес представляет работа с помощью объектного об-
раза доступа в объектно-ориентированных приложениях: разработчик работает с 
классами объектов Caché, обращаясь к их свойствам и выполняя методы классов, 
так же как и с собственными объектами языка программирования. 

Кроме 
этого, поддерживаются следующие интерфейсы: Native C ++, Java, EJB, Active, XML, 
интерфейсы CallIn и CallOut. 

В Caché реализована полноценная поддержка XML. Caché не хранит XML-
документы в текстовых файлах, Memo-полях или реляционных таблицах. Полная 
поддержка Caché объектной модели позволяет автоматически трансформировать 
сложные XML-документы в классы объектов Caché. Из описания классов объектов 
Caché можно получить DTD, а сами объекты Caché проектируются в XML-документы. 
Для создания собственного импорта XML можно воспользоваться SAX-парсером. С 
помощью Caché Server Pages, Web-технологии компании InterSystems, можно гене-
рировать не только HTML, но и XML страницы. Таким образом, появляется возмож-
ность использовать XML с Caché как для обмена информацией между различными 
информационными системами, так и для реализаций приложений электронной и 
мобильной коммерции (WAP). 

Web-технология Caché Server Pages. Caché Server Pages - объектная Web-
технология Caché, что позволяет использовать производительность и масштабируе-
мость СУБД Caché для быстрого создания сложных Intranet- и Internet-приложений, 
взаимодействующих с БД. При разработке Web-приложений, Caché является не 
только СУБД, но и сервером приложений. В Caché хранятся классы, соответствую-



щие CSP-страницам, и при обращении к CSP-страницы выполняются методы, гене-
рирующие HTML или XML. Технология Caché Server Pages - обеспечивает обмен дан-
ными между постреляцийною СУБД Caché и Web-сервером, используя стандартные 
интерфейсы. Для разработки CSP-страниц используются стандартные теги HTML, а 
также набор дополнительных CSP-тегов и атрибутов для реализации циклов, усло-
вий, связывание объектов Caché и формы CSP-страницы, управления данными и т.д. 

Работа с Кубом Caché 
Для разработки приложений и работы с БД система Caché предлагает следу-

ющий набор утилит: 
• студию - Caché Studio; 
• терминал - Caché Terminal; 
• портал управления системой. 

Данные утилиты запускаются с Caché-куба, расположенного в панели задач 
(рис. 1).Caché Studio. 

 

 
 

Рис. 1 – Контекстное меню Caché-куба 
 

Caché Studio - интегрированное, визуальная среда создания объектно-
ориентированных баз данных и Web-приложений. Студия имеет следующие осо-
бенности, направленные на обеспечение быстрой разработки: 

• обеспечение возможности редактировать определения классов, CSP-страниц, 
программ на языке Caché Object Script (COS) используя единую интегриро-
ванную среду; 
• поддержка повнотекстного редактирования с подсветкой команд, проверку 
синтаксиса следующих языков: Caché Object Script, Basic, Java, SQL, 
JavaScript, HTML, и XML; 
• поддержка депозитариев кода 
• наличие видладжувач; 
• организация кода проекта; 
• наличие мастеров, позволяющие создавать классы, методы, свойства, связи, 
Web-формы. 
• поддержка системы версионности 
 



Исходный код применения Caché оформляется в виде проекта. Он может со-
держать следующие компоненты: классы, программы, CSP-файлы. Также можно со-
здавать новые проекты, открывать и изменять существующие. Также можно добав-
лять или удалять компоненты из проекта. 

Во время загрузке студии, система потребует ввести имя пользователя и па-
роль. При «чистом» установке системы, одним из автоматически установленных 
пользователей является «_SYSTEM», пароль: «SYS». 

 Образец внешнего вида интерфейса студии представлен на рис. 2. 

 
Рис. 2 - Caché Studio 

 
Кроме указанных выше функций, в студии можно вызвать проводник классов, 

созданных в данной программе, а также системные классы, используя меню «Ин-
струменты» - «Просмотр классов» (рис. 3). 



 
Рис. 3 – Проводник классов 

 
Утилита Caché Terminal 

 
Утилиту Caché Terminal можно использовать для налаживания программ, про-

цедур, функций и проверки работы отдельных операторов. Работа ведется в режиме 
командной строки. Работа с утилитой тривиальна. После ввода команды и нажатия 
клавиши ENTER выводится результат выполнения команды. 
  При запуске терминала, автоматически осуществляется вход в пространство 
имен USER. Пространство имен в Caché - логическая директория, содержащая рути-
ны (программы) и Глобал (данные). Для изменения пространства имен необходимо 
выполнить директиву do ^% CD и выбрать пространство имен, с которым планиру-
ется работать в дальнейшем. Для просмотра примеров, поставляемых вместе со 
стандартной установкой Caché нужно перейти в пространство имен SAMPLES. 

Внешний вид терминала представлен на рис. 4. 
 



 
Рис. 4 – Caché Terminal 

Портал управления системой  
Портал управления системой (рис. 5) содержит утилиты, необходимые для 

конфигурирования системы, разделены на три группы: администрирование системы, 
управление данными и операции. 

В группе «Администрирование системы» размещены задачи, относящиеся к 
настройке системы (рис. 6), безопасности системы (рис. 7), лицензирование (рис. 8) 
и шифрования (рис. 9). 
В группе «Управление данными» сосредоточены утилиты по работе с зарегистриро-
ванными классами (рис. 10), SQL-запросами (рис. 11), программами и Глобал (рис. 
12), с возможностью создания новых элементов, а также просмотра, редактирования 
и удаления существующих. 
 

 
Рис. 5 – Портал управления системой: главная страница 

 



 
 

Рис. 6 – Администрирование системы: Конфигурация 
 

 
 

Рис. 7 – Администрирование системы: Управление безопасностью 
  

 
Рис. 8 – Администрирование системы: Лицензирование 



 
Рис. 9 – Администрирование системы: Шифрование БД 

 

 
 

Рис. 10 – Управления даными: Класи 



 
 

Рис. 11 – Управления данными: SQL 
 

 
 

Рис. 12 - Управление данными: Глобал 
 

В группе «Операции» сосредоточены следующие задачи для работы с систе-
мой: 

- Просмотр статуса ключевых индикаторов производительности системы в 
реальном времени; 

- Запустить резервное копирование и просмотреть историю и результаты ко-
пирования; 

- Списки существующих локальных БД (рис. 13); 
- Активных процессов, блокированных данных, журналов 
- Управление теневым сервером; 
- Просмотр, запуск и создание плановых задач; 
- Просмотр протоколов ошибок приложений, системной консоли и ODBC / 

JDBC драйверов; 
- Просмотр статистики использования системы и лицензии; 
- Просмотр списка текущих CSP-сессий (рис. 14) и фоновых задач; 
- Формирование диагностического отчета с автоматической отправкой в 

Глобальный Центра Технической Поддержки (WRC). 
Кроме утилит для работы с системой, Caché-куб содержит ссылки на локаль-

ные справочные ресурсы - Вступительное слово и Документацию (ресурсы предо-
ставлены на английском языке). Вступительное слово содержит общую информа-
цию о БД Caché, пошаговую инструкцию по созданию Web-применений и админи-
стрирования СУБД, а также ссылки на онлайн ресурсы. Документация содержит 



ссылки на офлайновые ресурсы для изучения Caché и имеет удобную навигацию 
(рис. 15). 

 
Рис. 13 – Операции: Базы данных 

 

 
 

Рис. 14 – Операции: CSP-сессии 
 

 
Рис. 15 - Offline документация 

Также, с помощью Caché-куб можно стартовать и остановить Caché, а также 
выйти из системы.Caché-куб позволяет использовать удаленный доступ к Студии, 
Терминала и Портала управления системой, размещенных на других серверах. 

 


