
Основы PHP 
Как мы уже отмечали выше, PHP похож на Cи и Perl. Однако 

приведенная здесь программа сильно отличается от аналогичных по смыслу 
программ на языках Cи и Perl. Здесь не нужно писать кучу специальных 
команд для вывода HTML. Пишется непосредственно HTML-скрипт, в который 
можно встраивать PHP-код, осуществляющий какие-либо действия 
(например, выводящий текст на экран, как в нашем примере). Недостатком 
PHP по сравнению с Cи и Perl, несмотря на все усилия разработчиков, все еще 
является недостаточная быстрота выполнения сложных скриптов. 

PHP-скрипты – это программы, которые выполняются и обрабатываются 
сервером. Так что сравнивать его со скриптовыми языками типа JavaScript 
невозможно, потому что написанные на них скрипты выполняются на машине 
клиента. В чем отличие скриптов, выполняемых на сервере и на клиенте? Если 
скрипт обрабатывается сервером, клиенту посылаются только результаты 
работы скрипта. Например, если на сервере выполнялся скрипт, подобный 
приведенному выше, клиент получит сгенерированную HTML-страницу вида: 

<html> 
<head> 
<title>Пример</title> 
</head> 
<body> 
<p>Привет, я – скрипт PHP!</p>  
</body> 
</html>  
В этом случае клиент не знает, какой код выполняется. Можно даже 

сконфигурировать свой сервер таким образом, чтобы HTML-файлы 
обрабатывались процессором PHP, так что клиенты даже не смогут узнать, 
получают ли они обычный HTML-файл или результат выполнения скрипта. 
Если же скрипт обрабатывается клиентом (например, это программа на языке 
JavaScript), то клиент получает страницу, содержащую код скрипта. 

Мы отмечали выше, что PHP-скрипты встраиваются в HTML-код. 
Возникает вопрос, каким образом? Есть несколько способов. Один из них 
приведен в самом первом примере – с помощью открывающего тега <?php и 
закрывающего тега ?>. Такого вида специальные теги позволяют 
переключаться между режимами HTML и PHP. Этот синтаксис наиболее 
предпочтителен, поскольку позволяет задействовать PHP в XML-совместимых 
программах (например, написанных на языке XHTML), но тем не менее можно 
использовать следующие альтернативные варианты (команда echo "Some 
text"; выводит на экран текст «Some text».): 
  



1. Инструкция обработки XML: 
<?php 
    ... 
?> 
<?php 
echo "Это простейшая 
инструкция для 
обработки PHP"; ?> 

2. Инструкция обработки SGML: 
<? 
    ... 
?> 
<? echo "Это простейшая 
инструкция для 
обработки PHP"; ?> 
3. Инструкция обработки сценариев HTML: 
<script language = "php"> 
    ... 
</script> 
<script language="php">  
echo "Некоторые редакторы 
(FrontPage) предпочитают 
делать так"; 
</script> 
4. Инструкция в стиле ASP: 
<% 
    ... 
%> 
<% echo "Можно использовать теги 
в стиле ASP "; %> 
 
Второй из этих способов не всегда доступен. Чтобы им пользоваться, 

нужно включить короткие теги либо с помощью функции short_tags() для PHP 
3, либо включив установку short_open_tag в конфигурационном файле PHP, 
либо скомпилировав PHP с параметром --enable-short-tags. Даже если это 
включено по умолчанию в php.ini-dist, использование коротких тегов не 
рекомендуется. Третий способ аналогичен вставке, например, JavaScript-кода 
и использует для этого соответствующий html тег. Поэтому использовать его 
можно всегда, но это делается редко из-за его громоздкости. Четвертый 
способ можно применить, только если теги в стиле ASP были включены, 
используя конфигурационную установку asp_tags. 

Мы будем придерживаться стиля XML или SGML. 



Когда PHP обрабатывает файл, он просто передает его текст, пока не 
встретит один из перечисленных специальных тегов, который сообщает ему о 
необходимости начать интерпретацию текста как кода PHP. Затем он 
выполняет весь найденный код до закрывающего тега, говорящего 
интерпретатору, что далее снова идет просто текст. Этот механизм позволяет 
внедрять PHP-код в HTML – все за пределами тегов PHP остается неизменным, 
тогда как внутри интерпретируется как код. Заметим также, что php-файл не 
похож на CGI-скрипт. Php файл не должен быть исполнимым или еще каким-
либо образом помеченным. 

Для того чтобы отправить php-файл на обработку серверу, нужно в 
строке браузера набрать путь к этому файлу на сервере. Скрипты php должны 
располагаться там, где разрешен доступ через www, например, там же, где 
лежит домашняя страничка. Если php-файл лежит на локальной машине, то 
его можно обработать с помощью интерпретатора командной строки. 

Основы синтаксиса  
Мы приступаем к изучению основных элементов синтаксиса языка PHP. 

Рассмотрим способы разделения инструкций и создания комментариев, 
переменные, константы, типы данных и операторы. 

В качестве примера решим задачу создания заготовки электронного 
письма. Ее смысл заключается в следующем. 

Допустим, у вас есть какое-то объявление и несколько разных людей, 
которым нужно это объявление отправить. Для этого вы делаете заготовку с 
содержанием объявления, внутри которого есть ряд изменяющихся (в 
зависимости от потенциального получателя) параметров. 

Основной синтаксис 
Разделение инструкций 
Программа на PHP (да и на любом другом языке программирования) – 

это набор команд (инструкций). Обработчику программы (парсеру) 
необходимо как-то отличать одну команду от другой. Для этого используются 
специальные символы – разделители. В PHP инструкции разделяются так же, 
как и в Cи или Perl, – каждое выражение заканчивается точкой с запятой. 

Закрывающий тег «?>» также подразумевает конец инструкции, поэтому 
перед ним точку с запятой не ставят. Например, два следующих фрагмента 
кода эквивалентны: 

<?php 
echo "Hello, world!"; // точка с запятой 
// в конце команды 
// обязательна 
?> 
<?php 
echo "Hello, world!" ?> 
<!-- точка с запятой опускается из-за "?>" --> 



Комментарии 
Часто при написании программ возникает необходимость делать какие-

либо комментарии к коду, которые никак не влияют на сам код, а только 
поясняют его. Это важно при создании больших программ и в случае, если 
несколько человек работают над одной программой. При наличии 
комментариев в программе в ее коде разобраться гораздо проще. Кроме того, 
если решать задачу по частям, недоделанные части решения также удобно 
комментировать, чтобы не забыть о них в дальнейшем. Во всех языках 
программирования предусмотрена возможность включать комментарии в 
код программы. PHP поддерживает несколько видов комментариев: в стиле 
Cи, C++ и оболочки Unix. Символы // и # обозначают начало однострочных 
комментариев, /* и */ – соответственно начало и конец многострочных 
комментариев. 

В PHP допустимы три вида оператора комментария: 
// — одна строка символов, расположенная справа от этого 

оператора, считается 
комментарием; 

# — действует так же, как и оператор //; 
/*...*/ — все, что заключено между /* и */, считается 

комментарием; с помощью этого оператора можно выделить несколько 
строк в качестве комментария. 

<?php 
echo "Меня зовут Вася"; 
// Это однострочный комментарий  
// в стиле С++ 
echo "Фамилия моя Петров";  
/* Это многострочный комментарий. 
Здесь можно написать несколько строк.  
При исполнении программы все, что 
находится здесь (закомментировано), 
будет игнорировано. */ 
echo "Я изучаю PHP "; 
# Это комментарий в стиле  
# оболочки Unix 
?> 
 
Вывод данных 

Вывод данных в окно Web-браузера с помощью PHP можно выполнить 
посредсвом оператора echo. Этот оператор позволяет вывести данные 
различных типов (числа, символьные строки и т.д.). Вы можете использовать 
его для вывода обычных текстовых строк, строк HTML-кода, а также данных 
других типов (чисел, массивов и др.) Посредством этого оператора можно 



выводить в окно браузера как сообщения, предусмотренные вашим 
приложением, так и отладочные (значения переменных, возвращаемые 
значения выражений). 

Синтаксис оператра вывода echo: 
echo элемент1, элемент2, …. , элементN 
Данные элемент1, элемент2, …. , элементN, подлежащие выводу, 

могут быть различных типов. Например, это могут быть числа, строки 
различных символов и др. Все данные, перечисленные в списке, выводятся в 
окне браузера друг за другом, без пробелов и запятых (рис. 1). Заметим, что 
результат в окне браузера будет таким же, как если бы мы применили 
оператор echo "АААВВВ123"; 

 
Рис. 1. Вывод нескольких элементов данных с помощью оператора 

echo 
Особо следует отметить вывод строковых данных, которые 

заключаются в двойные или одинарные кавычки. Если вы хотите вывести 
произвольную последовательность символов с помощью оператора echo, то 
ее следует заключить в кавычки. Внутри этих кавычек могут быть любые 
символы (буквы, цифры и т.п.), в том числе и имена переменных .  

В случае двойных кавычек строка символов будет интерпретироваться 
PHP. Если, например, в ней найдутся имена переменных, то в отображаемой 
строке эти имена переменных будут заменены их значениями. Более того, 
если в этой строке найдутся теги HTML (дескрипторы, заключенные в 
уголковые скобки), то браузер отобразит этот HTML-код так, как он и должен 
это делать при восприятии HTML-документов. Если же вы хотите отобразить 
строку символов так, как вы ее написали, без какой ни было интерпретации, 
то ее следует заключить в одинарные кавычки. В листинге 1 приведен 
тестовый PHP-код, результат которого отображается в браузере, как показано 
на рис. 2. 

Листинг 1. Пример использования оператора echo 



<?php 
$x="Привет"; // присвоение значения переменной 
echo $x, " всем!", "<br>"; 
echo "$x всем!<br>"; 
echo '$x всем!<br>' 
?> 
 

 
Рис. 2. Пример вывода с помощью оператора echo 

Здесь использован оператор присваивания значения переменной 
$x=”Привет”. 

Далее в сценарии следуют три оператора echo. Первые два из них дают 
одинаковые результаты, а третий оператор echo выводит строку символов, 
заключенную в одинарные кавычки. Элемент $x кода PHP в этой строке не 
интерпретируется (т.е. не заменяется его значением), а выводится просто как 
последовательность символов. 

Типы данных 
PHP относится к языкам с так называемыми свободными типами 

данных. Это означает, что допустимо применение одних и тех же операций к 
данным различных типов, а также присвоение одной и той же переменной 
данных то одного, то другого типа. Этой возможностью следует пользоваться 
осторожно во избежание недоразумений. 

Тип данных — некоторое ограничение на множество возможных 
значений. Если мы каким-либо образом выделяем (ограничиваем) некоторое 
множество значений, то тем самым мы определяем тип данных. 

В табл. 1 приведены основные (примитивные) типы данных, которое 
определены в PHP. 

Таблица 1. Типы данных в PHP 
Тип данных  Примеры  Описание значений 
Строковый или 
символьный(Stri
ng) 

"Привет всем!"   
"д.т. 123-4567"  

Последовательность символов, 
заключенная в кавычки, двойные или 
одинарные 



’Сегодня 
24.01.2015г.’ 

Числовой 
Целочисленный(
integer) 

–567 25 0 Число, последовательность цифр, 
перед которой может быть указан 
знак числа (+ или –); перед 
положительными числами не 
обязательно ставить знак +. Число 
записывается без кавычек 

С плавающей 
точкой (float) 

5.47 12.5E2 35E-3 Число с дробной частью. Целая и 
дробная части чисел разделяются 
точкой. В экспоненциальной форме 
символ E используется для 
обозначения 10, за которым следует 
число, указывающее степень. 
Например, запись 3E2 означает 3·102, 
т.е 300 

Логический 
(булевский,Bool
ean) 

True false Этот тип имеет два значения: true 
(истина, да) или false (ложь, нет) 

Null null  Этот тип данных имеет одно 
значение — null, указывающее на 
отсутствие какого бы то ни было 
значения 

Массив (Array)   Этот тип данных имеет одно 
множество значений, которые могут 
быть различных типов. 

Объект (Object)   Программный объект, 
определяемый своими свойствами. 

Ресурс 
(Resourse) 

  

PHP поддерживает восемь простых типов данных. 
Четыре скалярных типа: 
- boolean (логический); 
- integer (целый); 
- float (с плавающей точкой); 
- string (строковый). 
Два смешанных типа: 
- array (массив); 
- object (объект). 
И два специальных типа: 
- resource (ресурс); 
- NULL. 



В PHP не принято явное объявление типов переменных. 
Предпочтительнее, чтобы это делал сам интерпретатор во время выполнения 
программы в зависимости от контекста, в котором используется переменная. 
Рассмотрим по порядку все перечисленные типы данных. 

Тип boolean (булев или логический тип) 
Этот простейший тип выражает истинность значения, то есть переменная этого 
типа может иметь только два значения – истина TRUE или ложь FALSE. 

Чтобы определить булев тип, используют ключевое слово TRUE или 
FALSE. Оба регистронезависимы. 

<?php 
$test = True; 
?> 
Логические переменные используются в различных управляющих 

конструкциях (циклах, условиях и т.п). Иметь логический тип, т.е. принимать 
только два значения, истину или ложь, могут также и некоторые операторы 
(например, оператор равенства). Они также используются в управляющих 
конструкциях для проверки каких-либо условий. Например, в условной 
конструкции проверяется истинность значения оператора или переменной и 
в зависимости от результата проверки выполняются те или иные действия. 
Здесь условие может быть истинно или ложно, что как раз и отражает 
переменная и оператор логического типа. 

<?php 
// Оператор '==' проверяет равенство 
// и возвращает  
// булево значение 
if ($know == False) { // если $know  
// имеет значение  
// false 
echo "Изучай PHP!";  
} 
if (!$know) { // то же самое, что 
// и выше, т.е. проверка  
// имеет ли $know значение 
// false 
echo "Изучай PHP!";  
} 
/* оператор == проверяет, совпадает ли 
значение переменной $action со строкой 
"Изучить PHP". Если совпадает, то 
возвращает true, иначе – false. 
Если возвращено true, то выполняется 
то, что внутри фигурных скобок */ 



if ($action == "Изучить PHP") 
{ echo "Начал изучать"; } 
?> 
Тип integer (целые) 
Этот тип задает число из множества целых чисел Z = {..., -2, -1, 0, 1, 2, ...}. 

Целые могут быть указаны в десятичной, шестнадцатеричной или 
восьмеричной системе счисления, по желанию с предшествующим знаком «-
» или «+». 

Если вы используете восьмеричную систему счисления, вы должны 
предварить число 0 (нулем), для использования шестнадцатеричной системы 
нужно поставить перед числом 0x. 

<?php 
# десятичное число 
$a = 1234; 
# отрицательное число  
$a = -123; 
# восьмеричное число (эквивалентно 
# 83 в десятичной системе)  
$a = 0123; 
# шестнадцатеричное число (эквивалентно 
# 26 в десятичной системе) 
$a = 0x1A; 
?>  
Размер целого зависит от платформы, хотя, как правило, максимальное 

значение около двух миллиардов (это 32-битное знаковое). Беззнаковые 
целые PHP не поддерживает. 

Если вы определите число, превышающее пределы целого типа, оно 
будет интерпретировано как число с плавающей точкой. Также если вы 
используете оператор, результатом работы которого будет число, 
превышающее пределы целого, вместо него будет возвращено число с 
плавающей точкой. 

В PHP не существует оператора деления целых. Результатом 1/2 будет 
число с плавающей точкой 0.5. Вы можете привести значение к целому, что 
всегда округляет его в меньшую сторону, либо использовать функцию round(), 
округляющую значение по стандартным правилам.  

Для преобразования переменной к конкретному типу нужно перед 
переменной указать в скобках нужный тип. Например, для преобразования 
переменной $a=0.5 к целому типу необходимо написать (integer)(0.5) или 
(integer) $a или использовать сокращенную запись (int)(0.5).  

Возможность явного приведения типов по такому принципу 
существует для всех типов данных (конечно, не всегда значение одного типа 
можно перевести в другой тип).  



Иногда требуется данные некоторого типа привести к определенному 
типу, чтобы гарантированно обеспечить корректность последующих операций 
над ними, не полагаясь на возможности автоматического преобразования 
типов. Для приведения данных к заданному типу служат специальные 
операторы — имя типа в круглых скобках, записываемое перед данными, 
которые необходимо преобразовать: 

 (int) или (integer) — приведение к целочисленному типу; 
 (float), (double) или (real) — приведение к числовому типу с 

плавающей точкой; 
 (string) — приведение к строковову типу; 
 (bool) или (boolean) — приведение к логическому (булевскому) 

типу; 
 (array) — приведение к типу массив; 
 (object) — приведение к типу объект. 

Примеры: 
(int) 12.65    // результат: 12 
(float) “12.65 руб.”  // результат: 12.65 
(bool) “12.65 руб.”  // результат: true 
Перечисленные выше операторы преобразования типов применимы и 

к переменным,и к вызовам функций. 
 
Тип float (числа с плавающей точкой) 
Числа с плавающей точкой (они же числа двойной точности или 

действительные числа) могут быть определены при помощи любого из 
следующих синтаксисов: 

 
 
<?php 
$a = 1.234; 
$b = 1.2e3; 
$c = 7E-10; 
?>  
Размер числа с плавающей точкой зависит от платформы, хотя 

максимум, как правило, ~1.8e308 с точностью около 14 десятичных цифр. 
Тип string (строки) 
Строка – это набор символов. В PHP символ – это то же самое, что байт, 

это значит, что существует ровно 256 различных символов. Это также означает, 
что PHP не имеет встроенной поддержки Unicode. В PHP практически не 
существует ограничений на размер строк, поэтому нет абсолютно никаких 
причин беспокоиться об их длине. 

Строка в PHP может быть определена тремя различными способами: 
- с помощью одинарных кавычек; 



- с помощью двойных кавычек; 
- heredoc-синтаксисом. 
Одинарные кавычки 
Простейший способ определить строку – это заключить ее в одинарные 

кавычки «'». Чтобы использовать одинарную кавычку внутри строки, как и во 
многих других языках, перед ней необходимо поставить символ обратной 
косой черты «\», т. е. экранировать ее. Если обратная косая черта должна идти 
перед одинарной кавычкой либо быть в конце строки, необходимо 
продублировать ее «\\'». 

Если внутри строки, заключенной в одинарные кавычки, обратный слэш 
«\» встречается перед любым другим символом (отличным от «\» и «'» ), то он 
рассматривается как обычный символ и выводится, как и все остальные. 
Поэтому обратную косую черту необходимо экранировать, только если она 
находится в конце строки, перед закрывающей кавычкой. 

В PHP существует ряд комбинаций символов, начинающихся с символа 
обратной косой черты. Их называют управляющими последовательностями, и 
они имеют специальные значения, о которых мы расскажем немного позднее. 
Так вот, в отличие от двух других синтаксисов, переменные и управляющие 
последовательности для специальных символов, встречающиеся в строках, 
заключенных в одинарные кавычки, не обрабатываются. 

<?php 
echo 'Также вы можете вставлять в строки 
символ новой строки таким образом, 
поскольку это нормально'; 
// Выведет: Чтобы вывести ' надо 
// перед ней поставить \ 
echo 'Чтобы вывести \' надо перед '  
'ней поставить \\'; 
// Выведет: Вы хотите удалить C:\*.*? 
echo 'Вы хотите удалить C:\\*.*?'; 
// Выведет: Это не вставит: \n 
// новую строку 
echo 'Это не вставит: \n новую строку'; 
// Выведет: Переменные $expand также 
// $either не подставляются 
echo 'Переменные $expand также $either' . 
'не подставляются'; 
?>  
Двойные кавычки 
Если строка заключена в двойные кавычки «"», PHP распознает большее 

количество управляющих последовательностей для специальных символов. 
Некоторые из них приведены в таблице 2. 



\n Новая строка (LF или 0x0A (10) в ASCII) 
\r Возврат каретки (CR или 0x0D (13) в ASCII) 
\t Горизонтальная табуляция (HT или 0x09 (9) в ASCII) 
\\ Обратная косая черта 
\$ Знак доллара 
\" Двойная кавычка 

Повторяем, если вы захотите экранировать любой другой символ, 
обратная косая черта также будет напечатана! 

Самым важным свойством строк в двойных кавычках является 
обработка переменных. 

Heredoc 
Другой способ определения строк – это использование heredoc-

синтаксиса. В этом случае строка должна начинаться с символа <<<, после 
которого идет идентификатор. Заканчивается строка этим же 
идентификатором. Закрывающий идентификатор должен начинаться в 
первом столбце строки. Кроме того, идентификатор должен соответствовать 
тем же правилам именования, что и все остальные метки в PHP: содержать 
только буквенно-цифровые символы и знак подчеркивания и начинаться не с 
цифры или знака подчеркивания. 

Heredoc-текст ведет себя так же, как и строка в двойных кавычках, при 
этом их не имея. Это означает, что вам нет необходимости экранировать 
кавычки в heredoc, но вы по-прежнему можете использовать перечисленные 
выше управляющие последовательности.  

Переменные внутри heredoc тоже обрабатываются. 
Ключевые слова true, false и null могут использоваться в выражениях 

PHP в любом регистре. 
В выражениях с операторами могут использоваться данные различных 

типов. 
Например, в арифметическом выражении могут оказаться данные не 

только числового, но и строкового или логического типа. В таких случаях 
интерпретатор PHP автоматически приводит данные к нужному типу. 

Например, в выражении с арифметическим оператором сложения + 
операнды могут быть как строковыми, так и числовыми: 

 5 + 4  // результат: 9 
 “5” + ”4”  // результат: 9 
 “5” + 4  // результат: 9 
 “5рублей” + 4  // результат: 9 
 “Доход 5” + 4 // результат: 4 
 “Привет” + 4  // результат: 4 
 “Привет” + ”всем”  // результат: 0 
 5 + true  // результат: 6 
 5 + false  // результат: 5 



 “Привет” + true // результат: 1 
 “Привет” + false  // результат: 0 
Если строка не содержит в качестве своих первых символов цифры 

(точнее, число, перед которым может быть указан знак), то в арифметических 
выражениях она преобразуется в число 0. 

Данные различных типов могут участвовать в логических операциях и 
операциях сравнения, которые возвращают логическое значение true или fals. 
В таких случаях интерпретатор PHP автоматически приводит данные 
нелогического типа к логичекому.  

При этом следующие значения преобразуются в false: 
 Строка “FALSE”, не зависимо от регистра 
 Пустая строка “” и строка “0” 
 Число 0, целое или с плавающей точкой 
 Null 
 Пустой массив (количество элементов равно 0) 
 Пустой объект (количество элементов равно 0) 

Другие значения преобразуются в true. 
Значения логического типа могут участвовать в арифметических 

операциях. В таких случаях значение false преобразуется в 0, а true — в 1. 
Например, выражение true+true возвращает 2, а true+false — 1. 

Переменные и оператор присваивания 
Имена переменных 
Переменная является контейнером для хранения данных. Данные, 

сохраняемые в переменной, называются значениями этой переменной. 
Переменная имеет имя (идентификатор) — последовательность букв, цифр, 
символов подчеркивания без пробелов и знаков препинания, начинающаяся 
обязательно с буквы или символа подчеркивания. Перед именем переменной 
обязательно пишется символ доллара ($). 

По существу префикс $ в имени переменной указывает 
интерпретатору, что он имеет дело с переменной, а не чем-либо иным. 
Поэтому в имени переменной можно использовать и ключевые слова языка, 
такие как if, else, while и т.д. 

Примеры правильных имен переменных: $myName, $my_adress, $_x, 
$tel123_4567, $var, $Сумма, $if. 

Примеры неправильных имен переменных: $512group, $my adress, 
tel:412 3456, $Сумма$. 

 PHP является регистрозависимым языком относительно имен 
переменных и констант. Это означает, что изменение регистра символов (с 
прописных на строчные и наоборот) в имени переменной приводит к другой 
переменной.  

Например, $variable, $Variable и $vaRiabLe — различные переменные. 
Однако ключевые слова языка (if, while, function и т.д.), а также имена функций 

tel:412


могут использоваться в любом регистре. В отличие от PHP, язык JavaScript 
является полностью регистрозависимым. 

Создание переменных 
Переменная создается при первом ее упоминании в программном 

коде с использованием оператора присваивания ей некоторого значения. 
Оператор присваивания обозначается знаком равенства (=). Слева от него 
указывается имя переменной, а справа — выражение языка, возвращающее в 
результате вычисления некоторое значение. В простейшем случае справа от 
символа оператора присваивания указывается прстоое значение — число, 
строка символов в кавычках, ключевое слово, обозначающее специальное 
значение некоторых типов (true, false,null). 

Создать переменную можно с помощью оператора присваивания (=): 
$var = ”Привет всем”; /* переменной $var присвоено строковое 

значение 
”Привет всем” */ 
$x = 25.2E2;     // переменной $x присвоено числовое значение 2520 
$x = true;         // переменной $x присвоено логическое значение true 
Одной и той же переменной можно присвоить то одно, то другое 

значение. Тип переменной определяется типом значения, которое она в 
данный момент имеет (содержит). Так, в рассмотренном выше примере 
переменная $x сначала имела значение числового типа, а затем — 
логического. 

Не следует путать оператор присваивания с отношением равенства и 
соответствующей операцией сравнения. Выражение с оператором = 
интерпретатор вычисляет следующим образом: переменной слева от него 
присваивается значение, расположенное справа от него. 

Значение одной переменной можно присвоить другой переменной: 
$x = 5; 
$y = $x;                   // переменная $y имеет значение 5 
Переменные могут участвовать в выражениях с операторами: 
$x = 5; 
$y = $x + 2;           // переменная $y имеет значение 7 
Когда мы пишем $y=$x, то тем самым выражаем следующее: значение 

переменной $x присвоить переменной $y. Это так называемое присвоение по 
значению, при котором значение одной переменной копируется в другую 
переменную. Однако кроме этого способа в PHP возможно организовать 
присвоение по ссылке, при котором копирование значения не происходит, а 
новая переменная становится псевдонимом (еще одним именем) для той 
переменной, на которую она ссылается. 

Для присвоения значения по ссылке используется символ & 
(амперсанд). Так, в выражении $x=&$y; переменная $x ссылается на 
переменную $y. При этом обращение к переменной $x возвращает значение 



переменной $y, а изменение значения $x отражается на значении $y, как и, 
наоборот, изменение значения $y вызывает изменение значения $x: 

<?php 
$x = "Саша"; 
$y = "Маша"; 
$x = &$y;   // значение $x равно “Маша” 
$x = "Вася";  // значения $x и &y равны “Вася” 
/* Вывод значений */ 
echo '$x=', $x;  // вывод строки: $x=Вася 
echo "<br>";  // перевод строки 
echo '$y=', $y;  // вывод строки: $y=Вася 
?> 
Присвоение значений переменным по ссылке происходит быстрее, 

чем по значению и это становится заметным, например, при установке 
значений элементам больших массивов с помощью оператора цикла. 

У существующей переменной можно удалить текущее значение, т.е. 
сделать ее без какого бы то ни было значения (очистка переменной и 
занимаемой ею памяти). При этом переменная продолжает существовать. С 
этой целью используется функция unset(имя_\u1087 е・ е・ е・ н・ йî): 

$x = 5; 
unset($x);   // удаление значения переменной $x 
В действительности в результате выполнения функции unset($x) 

переменная $x приобретает значение null. 
Пример: 
$ x= ”5.3 рублей”;  // строка символов ”5.3 рублей” 
$y = $x + 7;   // число с плавающей точкой 12.3 
$y = (int)$x + 7;   // целое число 12 
$y = (float)$x + 7;  // число с плавающей точкой 12.3 
$z = (bool)$y;   // логическое значение true 
Отображение значений переменных 
Значения переменных можно вывести на экран с помощью 

оператора echo. Этот оператор направляет вывод значений в выходной 
документ, отображаемый браузером. При выполнении примеров и других 
экспериментальных кодов на языке PHP, а также при отладке ваших реальных 
сценариев очень полезно организовать вывод промежуточных и 
окончательных результатов на экран. Для этого мы используем оператор echo. 
Вывод текущих значений переменных можно сделать несколькоми 
способами. Приведу лишь наиболее употребительные: 

 echo $var1, $var2, …, $varN; — выводятся значения переменных, 
перечисленные в операторе echo через запятую; при 
отображении значения переменных следуют друг за другом без 



пробелов (запятые между именами переменных не 
отображаются). 

 echo “Переменные: $var1, $var2, …, $varN”; — выводится 
символьная строка (заключенная в двойные кавычки), в которой 
имена переменных заменяются их значениями. 

 cho ‘Переменные: $var1, $var2, …, $varN’; — выводится строка 
так, как есть, т.е. выодится все, что указано внутри одинарных 
кавычек без подстановок значений переменных. 

В строку символов, подлежащую выводу в окно браузера, можно 
вставлять теги HTML, которые позволяют отформатировать выводимый текст. 
В листинге 2. представлен PHP-код, который иллюстрирует приведенные 
выше замечания, а результат его выполнения, отображенный в браузере 
Internet Explore, показан на рис. 3. 

 
Листинг. 2. Пример вывода переменных в окно браузера 
<?php 
$var1="Привет"; 
$var2=" всем!"; 
echo $var1, $var2; // вывод значений нескольких переменных 
echo "<br>Переменные: $var1, $var2<br>"; 
echo 'Переменные: $var1, $var2'; 
?> 
 

 
Рис. 3. Пример отображения значений переменных 
Вывод с помощью оператора echo строки, в которой указаны 

переменные, существенно зависит от того, в какие кавычки заключена эта 
строка символов — двойные или одинарные. В случае двойных кавычек 
переменные вычисляются, а вместо их имен в строку подставляются значения. 
В случае одинарных кавычек содержимое строки не анализируется и не 
вычисляется интерпретатором PHP, а выводится как есть. 



Значения некоторых типов отображаются оператором echo не всегда 
так, как они были заданы в коде программы. Так, логическое значение true 
отбражается как 1, а false — не отображается вовсе; числовые значения 
отображаются в экспонециальной или неэкспоненциальной форме в 
зависимости от их величины (рис. 4). Вместе с тем вы можете 
отформатировать выводимые сообщения по своему усмотрению, но об будет 
позже. 

 
Рис. 4. Отображение логического и числовых значений с помощью 

оператора echo 
Вывод значений элементов массива в составе текстовых строк имеет 

некоторую особенность: элементы массива необходимо заключать в 
фигурные скобки. 

Для вывода более подробной информации о переменных, которая 
может понадобиться при отладке программы, служит функция 
var_dump(список_переменных).  

В списке переменных указывается одно или несколько имен 
переменных, разделенных запятыми. Эта функция ничего не возвращает.  

На рис. 5 показан пример использования var_dump() для переменных 
различных типов. Так, в случае строковой переменной выводится ее тип длина 
значения и само значение, для числовых и логических переменных выводится 
тип и значение. Данная функция особенно полезна при выводе информации 
о массивах. В этом случае выводится тип переменной (array), количество 
элементов массива и список сведений об элементах вида индекс => элемент. 



Индекс может быть как числовым, так и символьным в зависимости от того, 
как он был задан в определении массива. 

Рис. 5. Вывод информации о переменных с помощью функции var_dump() 
Менее информативной, чем var_dump(), функцией вывода 

информации о переменных является print_r(список_переменных). Для 
переменных типа массив эта функция выводит список вида индекс => элемент 
без указания типов и других характеристик элементов. Для переменных 
других типов выводятся только их значения.  

PHP 4, кроме этого, предлагает еще один способ присвоения значений 
переменным: присвоение по ссылке. Для того чтобы присвоить значение 
переменной по ссылке, это значение должно иметь имя, т.е. оно должно быть 
представлено какой-либо переменной. Чтобы указать, что значение одной 
переменной присваивается другой переменной по ссылке, нужно перед 
именем первой переменной поставить знак амперсанд &. 

Рассмотрим тот же пример, что и выше, только будем присваивать 
значение переменной first переменной second по ссылке: 

<?php 



$first = ' Text '; // Присваиваем $first 
// значение ' Text ' 
$second = &$first;  
/* Делаем ссылку на $first через $second. 
Теперь значения этих переменных 
будут всегда совпадать */ 
// Изменим значение $first 
// на ' New text ' 
$first = ' New text '; 
echo "Переменная с именем first " . 
"равна $first <br>";  
// выведем значения обеих переменных 
echo "Переменная с именем second " . 
"равна $second"; 
?> 
 

Этот скрипт выведет следующее: 
Переменная с именем first равна New text. 
Переменная с именем second равна New text.  
То есть вместе с переменной $first изменилась и переменная $second. 

Переменные переменные 
В программах иногда может понадобиться интерпретировать 

строковое значение как имя переменной. Иначе говоря, мы хотим присвоить 
некоторой переменной в качестве значения имя другой переменной. Так 
можно создавать переменные динамически, т.е. программно задавать 
переменные, которые необходимы в данный момент вычислительного 
процесса. Другими словами, переменная может содержать другую 
переменную, называемую “переменной переменной”. Для создания 
переменной переменной используется двойной символ $ в качестве префикса 
ее имени. Так, запись $$x означает переменную, имя которой указано в 
качестве значения переменной $x. 

На рис. 6. показаны код программы в окне текстового редактора и 
результат его выполнения в окне браузера. Здесь переменная $x содержит 
строковое значение “Девочка”. Выражение $$x=”Маша” означает, что 
переменной, имя которой содержится в переменной $x, присваивается 
значение “Маша”. Таким образом, создается переменная $Девочка и ей 
присваивается значение “Маша”. С помощью оператора echo выводится 
строка, содежащая значение переменной $x и динамически созданной 
переменной $Девочка. 



 
Рис. 6. Пример использования переменных переменных 
В рассматриваемом примере оператор echo “$$x” выведет строку 

“$Девочка”, оператор echo “${$x}” — строку “Маша”. Здесь использовались 
фигурные скобки, чтобы указать интерпретатору, что требуется вывести, а 
именно значение переменной $Девочка: значение переменной {значение 
переменной x}. 

На рис. 7 показан еще один пример, в котором над переменными 
переменными производятся арифметические действия. 

 
Рис. 7. Пример вычислений над переменными переменными 
Область действия переменных 
Областью действия (видимости, доступности) переменной является тот 

программный код из одного и того же файла, в котором она была определена. 



При этом она также видна и в PHP-кодах, включаемых в данный из внешнего 
файла с помощью функции include(). Однако внутри кода функций такие 
переменные не видны, если не предпринять специальных мер. 

В следующем примере переменная $x видна во всем программном 
коде, включая и код из файла mylib. php. Если код из этого файла не изменяет 
значение переменной $x, то выведенное значение будет равно 9. 

<?php 
$x=5; 
?> 
Далее выводим переменную $x: 
<?php 
include("mylib.php"); // включение файла 
$x=$x+4; 
echo "$x"; // вывод значения переменной $x 
?> 
Таким образом, переменные в PHP были бы глобальными в полном 

смысле этого слова, если бы не одно обстоятельство. Дело в том, что 
программный код может содержать определения и вызовы функций. Если 
созданная во внешнем коде переменная используется еще и в коде функции, 
то там она будет не глобальной, как ожидается, а локальной. Это означает, что 
значение переменной, заданное во внешнем коде, не видно внутри кода 
функции. С другой стороны, изменения значений этой переменной внутри 
функции не отразятся на этой же переменной во внешнем коде. Чтобы сделать 
переменные, созданные во внешнем коде, доступными и внутри кода 
функций (т.е. обеспечить им настоящую глобальность), они должны быть 
объявлены глобальными в коде функций с помощью ключевого слова global. 

Кроме того, переменные внутри функций могут быть объявлены как 
статические (static). Статическая переменная является локальной, но 
сохраняет свое значение и при следующем вызове функции, где она была 
определена, данное значение может быть использовано. Примером такой 
функции является strtok(). 

В языках JavaScript и C глобальные переменные автоматически 
доступны и внутри функций, если только они не были определены там как 
локальные. Т.е. глобальные переменные, видны везде. Так, в JavaScript 
локализация переменной в функции задается посредством ключевого слова 
var. Если, например, переменная myvar является глобальной, то чтобы в коде 
функции использовать это же имя для локальной переменной, достаточно там 
написать выражение var myvar. 

В PHP имеется множество предопределенных переменных типа 
массив. Эти переменные глобальны в полном смысле этого слова и содержат 
сведения о Web-сервере, окружении и данных, которое сервер получил от 
клиента (браузера). 



Базовый оператор присвоения значений обозначается знаком 
равенства. Однако допускаются и специальные операторы присвоения 
значений, которые в ряде случаев оказываются более удобными.  

Проверка существования переменных и их типов 
Иногда требуется проверить, определена ли та или иная переменная. 

Для этого служит функция  
isset(имя_переменной1, имя_переменной2, …, имя_переменнойN) 
Если все переменные в списке существуют, то функция возвращает 

true, в противном случае — false. 
Чтобы выяснить, является ли значение переменной пустым, 

используется функция empty(имя_переменной) 
Эта функция возвращает true, если она не объявлена, является пустым 

массивом или значение переменной равно: 
 0 — целое число 
 “” — пустая строка 
 “0” — строка с 0 
 false 
 null, переменная не объявлена или является пустым массивом. 

В противном случае функция empty() возвращается false. 
Начиная с версии 5 PHP, объект без свойств не считается пустым с точки 

зрения функции empty(). 
Чтобы проверить тип переменной, используются следующие функции: 
 is_string(имя_переменной) — возвращает true, если переменная 

является 
 строковой и false — в противном случае; 
 is_int(имя_переменной) — возвращает true, если переменная 

является 
 целочисленной и false — в противном случае; 
 is_float(имя_переменной) — возвращает true, если переменная 

является числовой с 
 плавающей точкой и false — в противном случае; 
 is_numeric(имя_переменной) — возвращает true, если 

переменная является 
числовой (типа integer или float), а также строкой, содержащей только 

числа. В противном случае возвращается false; 
 is_null(имя_переменной) — возвращает true, если переменная 

имеет значение null и false — в противном случае; 
 is_array(имя_переменной) — возвращает true, если переменная 

является массивом (имеет тип array) и false — в противном случае. 
Константы 
Константы похожи на переменные, поскольку имеют имена 

(идентификаторы) и значения. Значения присваиваются константам однажды 



в коде программы и после уже не могут быть изменены. Константы имеют 
следующие особенности: 

 Имя константы образуется так же, как и имя переменной, за 
исключением того, что не указывается префикс $. Этот символ 
указывает, что за ним следует имя переменной, а мы сейчас 
имеем дело с константой. Поскольку имени константы не 
должен предшествовать символ $, в качестве имени константы 
нельзя использовать ключевые слова PHP, такие как if, else, while, 
echo, default, function и т.п. 

 Значения констант могут принадлежать только типам string, 
integer, float, и boolean. 

 Создание констант (объявление имени и присвоение значений) 
обеспечивается специальной функцией 
define(“имя_константы”, значение). Например, 
define(“MYNAME”,”Дунаев Вадим Вячеславович”). Обычный для 
переменных оператор = присваивания значений здесь не 
годится. 

Константы полезны, если вы хотитете обезопасить себя от случайного 
изменения в программе данных, которые должны быть постоянными. Если же 
вам все же потребуется их изменить, то это придется делать в одном месте, а 
именно там, где вы их однажды определили с помощью функции define(). 
Кроме того, вы можете создавать один и тот же программный код, который 
должен работать с различными наборами исходных данных, адаптированных, 
например, к конкретному пользователю, среде выполнения, варианту 
реализации и т.п. В этом случае использование констант поможет улучшить 
технологичность вашего проекта. На рис. 2.8. показан пример определения и 
вывода констант. 

 



Рис. 8. Пример определения и вывода констант 
При использовании констант в строке, заключенной в двойные 

кавычки, подстановка их значений вместо имени (как в случае переменных) 
не происходит. 

В PHP имеется множество предопределенных констант. Например, 
константа __FILE__ (окаймляется двойными символами подчеркивания) 
содержит полное имя текущего PHP-файла, а константа __LINE__ содержит 
номер текущей строки в PHP-файле. 

Иногда требуется проверить, определена ли та или иная константа. Для 
этого существует функция 

defined(имя_константы1, имя_ константы2, …, имя_ 
константыN) 

Если все константы в списке существуют, то функция возвращает true, в 
противном случае — false. 

Аналогичная функция для проверки существования переменных — 
isset(). 

Операторы 
Операторы предназначены для составления выражений. Оператор 

применяется к одному или двум данным, которые в этом случае называются 
операндами. Например, оператор сложения применяется к двум операндам, 
а оператор логического отрицания — к одному операнду. Элементарное 
выражение, состоящее из операндов и оператора, выполняется 
интерпретатором и может иметь некоторое значение. В этом случае говорят, 
что оператор возвращает значение. Оператор имеет тип, совпадающий с 
типом возвращаемого им значения. Элементарное выражение с оператором 
и операндами, возвращающее значение, можно присвоить переменной. 

В предыдущем разделе мы рассмотрели оператор присваивания. 
Сейчас мы обратимся к другим операторам, предназначенным для работы с 
данными различных типов. 

Арифметические операторы 
Арифметические операторы, такие как сложение, умножение и т. д., в 

PHP предназначены для манипулирования числовыми данными, хотя могут 
применяться к данным любых типов. В таблице 2. приведены арифметические 
операторы. 

Таблица 2. Арифметические операторы 
Оператор  Название  Пример 
+  Сложение  $X+$Y 
-  Вычитание  $X-$Y 
*  Умножение  $X*$Y 
/  Деление  $X/$Y 
%  Деление по модулю (остаток от 

деления) 
$X%$Y 



++  Увеличение на 1  $X++      ++$X 
--  Уменьшение на 1 $Y--         --$X 

 
Первые четыре оператора не требуют особых разъяснений. Оператор 

деления (/) всегда возвращает число типа float, даже если в результате 
получается целое. 

Оператор деления по модулю возвращает остаток от деления первого 
числа на второе, если первое число не меньше второго. В противном случае 
возвращается первое число. Например, 10%4 возвращает 2, 3%5 — 3, 12%12 
— 0. При этом результат будет отрицательным числом, если первый из 
операндов отрицателен. 

Например, -5%2 возвращает -3, 5%-2 — 3. 
Операторы ++ и -- сочетают в себе действия операторов соответственно 

сложения и вычитания, а также присваивания. Выражение $X++ эквивалентно 
выражению $X=$X+1, однако оно возвращает не новое, а прежнее значение 
переменной $X. 

Таким образом, оператор $X++ сначала возвращает текущее значение 
$X, а затем увеличивает его на 1. В противоположность этому оператор ++$X 
сначала увеличивает значение переменной $X на 1, а затем возвращает новое 
значение. 

Аналогично, оператор $X-- сначала возвращает текущее значение $X, а 
затем уменьшает его 1. Оператор --$X l делает это в противоположном 
порядке. 

Операторы ++ и -- называют соответственно инкрементом и 
декрементом. 

Символ - используется не только как бинарный (для двух операндов) 
оператор вычитания, но и как унарный (для одного операнда) оператор 
отрицания для указания того, что число является отрицательным. 

Однако формально ничто не мешает нам применить эти операторы к 
данным нечисловых типов. При этом все нечисловые операнды 
автоматически преобразуются в числа. Например, в случае строковых данных 
интерпретатор пытается привести их к числовому типу. Если префиксом 
строки является число, то эта строка будет преобразована в соответствующее 
число, в противном случае она будет преобразована в число 0. Логические 
значения преобразуются в 1 и 0 соответственно для true и false. Подробнее об 
этом см. разд. 2.3. 

Примеры: 
5+3    // результат: 8 
"5"+"3"   // результат: 8 
"5"+3   // результат: 8 
"5рублей"+3  // результат: 8 
"Доход 5"+3  // результат: 3 



"Привет"+3  // результат: 3 
"Привет"+"всем" // результат: 0 
$x=8; 
$y=3; 
$x/$y;   // результат: 2.66666666667 
$x%$y;   // результат: 2 
$x++;  /* результат: значение переменной $x становится 
равным 9, но выражение возвращает 8 */ 
++$x;  /* результат: значение переменной $x становится 
равным 9, и выражение возвращает 9 */ 
В JavaScript в выражениях с оператором сложения + данных строкового 

и числового типа последние приводятся к строковому, а не числовому типу. 
Поэтому, выражение “Вася”+5 даст в результате “Вася5”, а не 5, как в PHP. С 
другой строны, в PHP выражение “5”+4 вернет 9, а в JavaScript — “54”. 

Строковый оператор 
Две строки можно объединить (склеить) с помощью операции 

конкатенации, обозначаемой точкой. Применение этой операции к двум 
строкам дает в результате строку, полученную путем приписывания справа 
второй строки к первой. Например, выражение "Саша"."Маша" возвращает в 
результате "СашаМаша". 

Пример: 
$x=”Привет”; 
$y=”всем”; 
echo $x.” ”.$y; 
Здесь склеиваются три строки: значение переменной $x, строка с 

пробелом и значение переменной $y. 
В JavaScript оператор конкатенации обозначается так же, как и 

оператор сложения чисел (+). 
Дополнительные операторы присваивания 
Кроме обычного оператора присваивания = имеются еще шесть 

дополнительных операторов, сочетающих в себе действия обычного 
оператора присваивания и арифметических операторов (табл. 3). 

Таблица 3. Операторы присваивания 
Оператор  Пример  Эквивалентное выражение 
+=  X+=Y  X=X+Y 
-=  X-=Y  X=X-Y 
*=  X*=Y  X=X*Y 
/=  X/=Y  X=X/Y 
%=  X%=Y  X=X%Y 
.=  X.=Y  X=X+Y 

Пример: 
$x="Привет" 



$x.=" всем"  // "Привет всем" 
$x=5; $x*=7  // 35 
Операторы сравнения 
Результатом вычисления элементарного выражения, содержащего 

оператор сравнения и операнды (сравниваемые данные), является 
логическое значение, т. е. true или false. Операторы сравнения приведены в 
таблице 4 

Таблица 4. Операторы сравнения 
Оператор  Название  Пример 
==  Равно  $X==$Y 
===  Тождественно равно  $X===$Y 
!= <> Не равно  
$X!=$Y $X<>$Y !=== 
 Не равно тождественно  $X!===$Y >  
Больше, чем  $X>$Y >=  
Больше или равно (не меньше)  $X>=$Y <  
Меньше, чем  $X<$Y <= 
 Меньше или равно (не больше)  $X<=$Y  

Оператор "равно" записывается с помощью двух символов = без 
пробелов между ними, а оператор "тождественно равно" — с помощью трех 
подряд идущих символов =. 

Сравнивать можно данные различных типов. Что касается до 
оператора равенства  (неравенства), то допустимы две их разновидности: 

 Гибкий оператор равенства (==). Выражение возвращает true, если 
операнды равны. В противном случае возвращается false. При этом типы 
сравниваемых данных могут разичаться. 

 Жесткий оператор равенства (===). Выражение возвращает true, если 
операнды не только равны, но имеют еще и динаковые типы. В противном 
случае возвращается false. 

Примеры: 
"5.3" == 5.3  // возвращает true 
"5.3" === 5.3  // возвращает false 
"1" == true  // возвращает true 
1 == true   // возвращает true 
"1" == "true"  // возвращает false 
1 == "true"  // возвращает false 
"0" == "false"  // возвращает false 
"0" == false  // возвращает true 
0 == "false"  // возвращает true 
0 == false   // возвращает true 
0 === "false"  // возвращает false 
null==null   // возвращает true 



null===null  // возвращает true 
"abcd" > " abcd" // возвращает true 
"abc" < "abcd"  // возвращает true 
"235ab" < "abcdxyz" // возвращает true 
"235xyz" < "abc"  // возвращает true 
При практическом программировании следует обратить особое 

внимание на сравнение логических значений true и false с данными других 
типов, таких как пустые строки, null, “0”, 0 и т.д. Многие функции возвращают 
false тогда, когда что-то не так (например, возникла ошибка преобразования 
данных, произошел выход за границы массива). Подобные ситуации обычно 
каким-либо образом обрабатываются в программе и при этом чаще всего 
проверяется условие, а не равен ли результат false. 

Здесь важно корректно сформулировать проверяемое условие. 
Логические операторы 
Логические данные, обычно получаемые с помощью элементарных 

выражений, содержащих операторы сравнения, можно объединять в более 
сложные выражения. 

Для этого используются логические (булевские) операторы — 
логические союзы И, ИЛИ, исключающее ИЛИ а также оператор отрицания НЕ 
(табл. 5). Выражения с логическими операторами возвращают значение true 
или false. 
Таблица 5. Логические операторы 

Оператор  Название Пример 
!  Отрицание (НЕ)  !$X 
&& and И $X&&$Y 
|| or ИЛИ $X||$Y 
$X or $Y xor Исключающее ИЛИ $X xor $Y 

Оператор отрицания ! применяется к одному операнду, изменяя его 
значение на противоположное: если $X имеет значение true, то !$X 
возвращает значение false, и наоборот, если X имеет значение false, то !X 
возвращает значение true. 

Логическим союзам И и ИЛИ соответствуют по два оператора. Они 
действуют одинаково, но имеют различные приоритеты, определяющие 
порядок их вычисления в сложных выражениях. Приоритеты логических 
операторов определяются их положением в последовательности: !, &&, ||, 
and, xor, or. 

В табл. 6 указано, какие значения возвращают операторы И, ИЛИ и xor 
при различных логических значениях двух операндов. 
  



Таблица 6. Примеры использования операторов И, ИЛИ 
$X $Y $X&&$Y $X||$Y $X xor$Y 
true true true True false 
true false false true true 
false true false true true 
false false false false false 

Операторы && и || еще называют логическим умножением и 
логическим сложением соответственно, или конъюнкцией и дизъюнкцией 
соответственно. 

Примеры: 
$x=false || 2*2==4; // значение переменной x равно true 
$x=5<2 || "abcd" <="xy"; // значение переменной x равно true 
$y=!$x; // значение переменной y равно false 
$z=$x && $y; // значение переменной z равно false 
$z=$x || $y; // значение переменной z равно true 
$x=true; $y=false; 
$z=$x xor !$y; // значение переменной z равно false 
Сложные логические выражения, состоящие из нескольких более 

простых, соединенных операторами И, ИЛИ и исключающее ИЛИ, 
выполняются по так называемому принципу короткой обработки. Дело в 
том, что значение всего выражения бывает можно определить, вычислив 
лишь одно или несколько более простых выражений, не вычисляя остальные. 
Данное обстоятельство требует особого внимания при тестировании сложных 
логических выражений. Так, если какая-нибудь составная часть выражения 
содержит ошибку, то она может остаться невыявленной, поскольку эта часть 
выражения просто не выполнялась при тестировании. 

Побитовые операторы 
Побитовые (поразрядные) операторы применяются к 

целочисленным значениям и возвращают целочисленные значения. При их 
выполнении операнды предварительно приводятся к двоичной форме 
представления, в которой число является последовательностью из нулей и 
единиц длиной 32. Эти нули и единицы называются двоичными разрядами 
или битами. Далее производится некоторое действие над битами, в 
результате которого получается новая последовательность битов. В конце 
концов, эта последовательность битов преобразуется к обычному целому 
числу —результату побитового оператора. В табл. 7 приведен список 
побитовых  операторов. 

Таблица 7. Побитовые операторы 
Оператор Название Левый операнд Правый операнд 
& Побитовое И Целое число Целое число 
| Побитовое ИЛИ Целое число Целое число 



^ Побитовое 
исключающее ИЛИ 

Целое число Целое число 

~ Побитовое НЕ Целое число — 
<< Смещение влево Целое число Количество битов, на 

которое производится 
смещение 

>> Смещение вправо Целое число Количество битов, на 
которое производится 
смещение 

Операторы &, |, ̂  и ~ напоминают логические операторы, но их область 
действия —биты, а не логические значения. Оператор ~ изменяет значение 
бита на противоположное: 0 на 1, а 1 — на 0. Действие побитовых операторов 
такое же, как и в языке JavaScript  

Операторы условного перехода 
Управление вычислительным процессом производится с помощью 

операторов условного перехода if, switch, и ?: Они обеспечивают выполнение 
того или иного фрагмента кода в зависимости от выполнения некоторого 
условия. 

Оператор if 
Оператор условного перехода if позволяет реализовать структуру 

условного выражения: 
если ..., то ..., иначе ... 
Синтаксис оператора if перехода следующий: 
if (условие) 
{код, который выполняется, если условие истинно} 
else 
{код, который выполняется, если условие ложно} 
В фигурных скобках располагается блок кода — несколько выражений, 

разделенных точкой с запятой, как это обязательно в PHP. Если в блоке 
используется не более одного выражения, то фигурные скобки можно не 
писать. Часть этой конструкции, определяемая ключевым словом else (иначе), 
необязательна. В этом случае остается только часть, определенная ключевым 
словом if (если): 

if (условие){ 
код, который выполняется, если условие истинно 
} 
Вместо ключевого слова else можно использовать elseif (условие), 

чтобы устоновить проверку еще одного условия: 
if (условие1){ 
код, который выполняется, если условие1 истинно 
} elseif (условие2){ 



код, который выполняется, если условие1 ложно, а условие2 
истинно 

} else { 
код, который выполняется, если условие1 и условие2 ложны 
}; 
Конструкций elseif в операторе if может быть несколько или ни одной. 
Оператор switch 
Оператор switch (переключатель) удобен, когда требуется значение 

переменной или выражения сравнить с определенными величинами и 
выполнить тот или иной фрагмент кода в зависимости от результата 
сравнения. 

Синтаксис оператора switch выглядит следующим образом: 
switch (выражение) { 
case вариант1: 
код 
[break] 
case вариант2: 
код 
[break] 
... 
[default: 
код] 
} 
Пример: 
$x=2; 
switch ($x) { 
case 1: 
echo ”x равно 1”; 
case 2: 
echo ”x равно 2”; 
case 3: 
echo ”x равно 3”; 
} 
В приведенном выше примере сработают 2-й и 3-й варианты. Если мы 

хотим, чтобы сработал только один какой-нибудь вариант (только тот, 
который соответствует значению выражения), то нужно использовать 
оператор break. 

Пример: 
$x=2; 
switch ($x) { 
case 1: 
echo ”x равно 1”; 



break; 
case 2: 
echo ”x равно 2”; 
break; 
case 3: 
echo ”x равно 3”; 
break; 
} 
В этом примере сработает только 2-й вариант. 
Оператор условия ?: 
Оператор условия является сокращенной формой оператора условного 

перехода if...else.... Обычно он применяется вместе с оператором 
присваивания одного из двух возможных значений, в зависимости от 
значения условного выражения. 

Синтаксис оператора условия следующий: 
условие ? выражение1 : выражение2 
С оператором присваивания оператор условия имеет такой вид: 
переменная=условие ? выражение1 : выражение2 
Оператор условия возвращает значение выражения выражение1, если 

условие истинно, в противном случае — значение выражения выражение2. 
Поэтому он может использоваться в составных выражениях. 

Пример: 
$x=5; 
$x<10 ? "x меньше 10": "x больше или равно 10"; 
echo $x; 

 


